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Aspectos de
aprendizaje

Explicacion de
los aspectos de

Aprender
haciendo

Informacion
aislada. Centrado
en completar una

Pensando en
conexiones

Pensar a través de
conexiones de
conocimientos.
Conocimientos simples

Pensando en
conceptos

Desarrollar
conocimiento

Criticar y evaluar

Evaluar y criticar
para explorar los
limites y el
potencial de la

Creando
conocimiento

Creatividad-
aplicar ideas,
procesos y/o
experiencias

Compartiendo el
conocimiento

Compartir los nuevos
conocimientos a través
de contextos reales y

Se presenta
informacion
usando:
sonidos,
imagenes,
palabras, video.

La informacion
presentada tiene claras
conexiones a través de
formatos e ideas.

La presentacion o
la explicacion de la
presentacion tiene
explicita
comprension
conceptual.

La presentacion,
los métodos y
resultados son
criticados y
evaluados.

Se presentan
ideas criticadas y
elaboradas o
nuevo
aprendizaje.
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retroalimentacion desde
mas alla del ambiente del
aula. El aprendizaje
ocurre cuando la
retroalimentacion es
considerada y analizada.




La informacion
es procesada o
los
datos/imagenes
son manipuladas
de forma aislada.

Se hacen conexiones
entre la informacion o
los datos procesados o
imagenes y conceptos
relevantes.

Los datos o
informacién
procesados tiene
una clara
comprension
conceptual.

El proceso y los
productos son
criticados y
evaluados.

Ideas y nuevos
conocimientos
son elaborados y
desarrollados.

Conexiones entre el
juego/concurso/mundo
virtual y otros
conocimientos.

Jugar, hacer un
concurso, entrar
en un mundo
virtual.

Los conceptos
relevantes dentro
del juego, concurso
0 mundo virtual
son identificados y
explicados.

El juego, concurso
0 mundo virtual es
criticado y
evaluado dentro
de un contexto
conceptual.

Las ideas
originales son
creadas para
crear como
producto un
conocimiento.




